Положение
 Об интеллектуальной игре «Битва разумов»
Организаторы игры:
СПК ТИ (ф) «СВФУ»

Контактный телефон: 89243618245 – Моисеева Анастасия
Цель: Создание среды, стимулирующей студентов повышать свой интеллектуальный уровень, расширять кругозор, самостоятельно приобретать знания по различным темам.

Оргкомитет игры:

1. Для проведения игры создается оргкомитет, решающий вопросы проведения игры. В состав оргкомитета входят представители Студенческий Профком ТИ (Ф) СВФУ, Профбюро ИФ ТИ (Ф) СВФУ.
2. В задачи оргкомитета входит: обеспечение помещений для проведения игр, подготовка пакетов вопросов, контроль процедуры проведения игр, подсчет результатов игры.

Дата и место проведения:

1. Дата проведения: 10.02.2012г., 18.00
2. Регистрации команд: 10.02.2012. в 17. 30, опоздавшая команда к игре не допускается.
3. Место регистрации и проведения: Учебно-культурный центр ТИ (Ф) СВФУ (бывшее кафе «Елена»), аудитория 01. 
Условия участия в игре:

1. К участию в игре приглашаются студенты всех курсов СУЗов и ВУЗов г. Нерюнгри, Команда должна иметь название.

2. В состав команды входит не менее 4 и не более 6 игроков, из которых команда избирает капитана.
3. Капитан является единственным полномочным представителем команды в любых переговорах с Оргкомитетом. 
4. Участие игрока в игре «Битва разумов» возможно только в составе команды, внесшей его в свою заявку. Заявка одного и того же игрока в числе нескольких команд одновременно не допускается; при обнаружении такого нарушения Оргкомитет вправе рассмотреть вопрос о дисквалификации игрока и аннулировании результатов игры команд, допустивших такое нарушение.

5. Переходы игроков из команды в команду по ходу игры допускается только с разрешения Оргкомитета.

Правила игры:

1. Все команды играют одновременно в одном помещении.

2. Задача команд – своевременно дать правильный ответ на вопрос заданный ведущим.

3. Ведущий объявляет номер вопроса, задает сам вопрос и произносит слово «Время», после чего начинается отсчет чистого времени, равного 60 секундам. За 10 секунд до окончания минуты обсуждения дается сигнал о том, что осталось 10 секунд. По окончанию минуты ведущий дает сигнал о ее окончании и начинает обратный отсчет от 10 до 0.

4. Сдавший ответ во время считается команда, капитан которой поднял вверх руку с ответной карточкой не позднее, чем ведущий произнёс слово «ноль» при обратном отсчёте.
5. Ответ считается неправильным, если:

· Не раскрывает суть вопроса с достаточной степенью конкретизации (необходимая степень конкретизации должна быть указана автором вопроса);

· Форма ответа не соответствует форме вопроса;
· В ответе допущены грубые ошибки (неправильно названы имена, фамилии, названия, даты, способ действия и т. п.), искажающие или меняющие суть ответа.

6. Команды-участницы:

· Обязаны в ходе игры не допускать некорректного поведения по отношению к организаторам, соперникам и зрителям (не покидать своих мест до официального окончания игры, не мешать работе судейской коллегии).

· Обязаны во время минуты обсуждения не пользоваться какой-либо литературой, справочными пособиями, мобильными телефонами и прочими средствами связи.

· Имеют право в случае неудовлетворенности работой судейской коллегии или ведущего обратиться к председателю жюри (право обращения предоставляется исключительно капитану команды) с протестом.

7. Протесты подаются на явную ошибку автора вопроса или судейской коллегии или автора вопроса, либо техническая ошибка ведущего.

8. Если протестующей стороной доказана:

· Явная ошибка  судейской коллегии или автора вопроса, либо техническая ошибка ведущего при задании вопроса, вопрос снимается, и все ответы на него не учитываются, а судейство данного тура осуществляется из числа вопросов, уменьшенного на количество снятых вопросов.
· Дуальность, т.е. наличие двух или нескольких правильных ответов на данный вопрос, не указанных его автором, то всем командам, давши дуальные ответы, этот ответ засчитывается, а вопрос не снимается.

Структура игры:

Каждая игра состоит из 3 раундов, состоящих из 10 вопросов. 
Подведение итогов и награждение:

По итогам игры команды, занявшие 3 первых призовых места, награждаются памятными подарками.
